BAHTENDER'S STIIMI’

Chorégraphe : Inconnu Musique : Chorégraphe:
Description Ligne, 24 temps, 4 murs Honky Tonk Walkin' — Kentucky Headhunters
Niveau : Débutant (124 bpm)

Proposée par le KnC:

TEMPS DESCRI PTI ON DES PAS
1-8 VINE TO THE RIGHT, VINE TO THE LEFT
Vine a D Vine a G
1-2 1-2 PD pose a D PG pose derriére PD
3-4 3-4 PDpose a D PG touche prés du PD
5-6 5-6 PG pose a G PD pose derriére PG
7-8 7-8 PG pose a G PD touche prés du PG

9-16 BACKWARD-TOUCH - FORWARD-TOUCH - BACWARD-TOUCH

Recul er D-G D, Toucher — Avancer-Toucher, Recul er-Toucher

9-10 1-2 PD recul e PG recul e

11-12 3-4 PDrecule PG touche prés du PD
13- 14 5-6 PG avance PD touche prés du PG
15-16 7-8 PDrecule PG touche prés du PD

17-24 FORWARD-HOLD-STOMP TWICE - BACWARD-TOUCH-1/4 TURN LEFT-SCUFF

Avancer, Rester, Stonp x2 — Recul er, Toucher, Yatour a G Scuff

17-18 1-2 PG avance Rest er
19- 20 3-4 PD stonp prés du PG PD stonp sur place (pas de transfert du poids
du corps)
21-22 5-6 PDrecule PG touche prés du PD
23-24 7-8 PG avance avec Yatour a PD scuff (terminer en kick trés prés du sol)
G

VARI ATl ONS PCSSI BLES:

Tenps 4 et 8 : renplacer les "touch"” par des "scuff"

Tenps 11 a 22 : peuvent se faire en diagonale

Tenps 18 : Hitch du genou D

Qu encore:

Tenps 4, 8, 12, 14, 16, 18: faire des "stonp"

Tenps 19 : rester

Tenps 20&21-22 : stonp, stonp, recule PD, Touch PG

Tenps 23&24 : PG avance, PD avance, Yatour G sur plante des pieds (poids a Ga la fin)
aJ

Tenps 20&21& stonp, stonp, recule PD, Touch PG

Tenps 22-23-24 : PG avance, PD avance, Yitour G sur la plante des pieds (poids & G a

la fin)
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Saison 2003-2004— Cours du Animation Toutainville 31/01/04 Traduction : MF SIMON — NTA Line Dance II
Convention : Source : Kickit

D=droite, G=gauche, PD=Pied droit, PG=Pied gauche



